
 

 
 
 
 

NIVEL AVANZADO 
 
Principios: Pretendemos dar formación específica y avanzada 
a usuarios de Articulate Storyline. Con este programa 
formativo el alumnado creará mejores e innovadores cursos 
e-Learning. 
 
JORNADA 1 
 
Bloque 1 · Trabajando con Variables 

• Utilidad de las variables (gamificación). 
• Variables de texto. 
• Creando variables de verdadero/falso. 
• Variables numéricas. 
• Construyendo un contador. 

 
Bloque 2 · Gamificación 

• Fomentando retos en Articulate Storyline 
• Sistemas de puntos y recompensas. 
• Conceptos de algoritmia. 
• Aplicando estas variables en un entorno gamificado. 

 
Bloque 3 · Evaluaciones avanzadas 

• Aplicaciones Drag & Drop. 
• Creando evaluaciones de preguntas de forma libre. 
• Campos de texto para el alumno. 
• Relacionando evaluaciones y variables. 

 
Bloque 4 · SCORM 

• ¿Qué es el SCORM?. 
• Creando nuestro propio Imsmanifest. 
• Creación de nuestra librería javascript. 
• Plataformas gratuitas para pruebas. 
• Reporte de seguimiento y resultados. 

 
Bloque 5 · Proyectos 

• La importancia del VideoLearning. 
• Creando un curso innovador en Storyline. 
• Creando un guión gamificado para el alumno. 


